
创意制造线上竞赛指南

一、参赛人员：各市按照区赛分配名额报送参赛小学、初

中、高中（含中职）人员。

二、竞赛方式：作品提交+在线答辩方式

比赛分为两个阶段进行，分别是自主创作阶段和线上制

作阶段。

自主创作阶段根据创意制作规则公布主题提交相应作

品材料，其中自主创作阶段视频提交占总成绩的 40%；

线上制作阶段根据赛前公布主题提交相应作品材料，其

中自主创作阶段作品占总成绩的 60%（40%为材料提交评分，

20%为线上作品答辩评分）；

三、建立微信联络群，参赛人员需在 11 月 28 日加入微信

群，方便参与赛前培训会与相关参赛文件接收。

四、参赛流程

以线上形式开展，主要考察参赛选手对基础编程语言的

应用能力、开源硬件编程能力以及项目构造拼搭答辩能力，

参赛选手根据赛事官网的参赛主题和要求制作参赛作品，根

据科学探索类、实用工具类、互动艺术类、互动交互类四大

类进行申报。



日期 时间 内容安排 备注

11 月 22 日 18：00 线上制作阶段主题公布。

11 月 28 日 16:30-17:30 赛前培训会

11月28日－

12 月 12 日
全天

自主创作阶段材料提交。（主题已在电教馆

官网公布）

参赛学生根据创意制造项目公布主题进行作

品设计、作品制作、作品演讲，提交时需将

源代码、作品展示、作品演讲 PPT 及讲解演

示视频打包上传至平台。

12 月 12 日 截止 18:00 自主创作阶段材料截止提交。

11 月 28-

12 月 12 日
全天

线上制作阶段制作。

参赛学生根据赛前公布主题进行作品设计、

作品制作等。

12 月 12 日 截止 18:00

参赛学生根据赛前公布主题进行提交时需将

源代码、作品展示、作品演讲 PPT 及讲解演

示视频等打包上传至平台。

12月12日－

12 月 16 日
全天 参赛作品评审

各组参赛选手将名称

修改为组别+比赛序列

号，申请腾讯会议直播

间，等待主持人邀请答

辩（期间不要退出腾讯

会议），并在微信群聊

内实时关注主持人发

布的上场队伍号，如 5

分钟队伍未到场则视

为该队伍弃权。

12 月 17 日

8:00-8:30
由工作人员在比赛联络群内公布腾讯会议房

间号。

8:30-9:00

设备进入会议室，测试声音、画面，如不符

合要求在答辩开始前进行调整。调整后未答

辩学生不得退出会议室，需将设备静音等待

主持人依次叫号答辩。

9:00--10:30

小学组 进行线上答辩环节，答辩过程中选手需先手

持有效身份证件进行自我介绍，然后根据专

家评委提出的程序问题进行答辩。每个队伍

的答辩时间不超过 5分钟，答辩时有专人负

责计时。

10:30--12:00

初中组

14:00--16:00

高中组



五、主题公布

本次竞赛提供两个主题，参赛选手可根据要求选择其中

一个作为自己任务主题，进行作品制作。

（一）主题一、趣味智造

主题分析：参赛选手通过奇思妙想、天马行空，充分发

挥自己的想象力和创造力，选择可操作性较强又充满创新、

创意理念。使用创意智造套材、电子元件、手工制作耗材等

原材料，开始制作趣味作品。

（二）主题二、家庭服务机器人

主题分析： 随着生活品质的提升，“家庭服务”是机

器人的应用领域，作为创意作品的机器人要能在减轻家务劳

动量，改善家庭氛围、融洽家庭关系等方面起到作用，成为

人类家庭中的重要一员。

六、提交材料

参赛队伍需要自行创建百度网盘账号，新建文件夹（文

件夹名格式：学校名+队伍名+学生姓名），将所需评审材料

（软件源代码、作品介绍 PPT、演示讲解视频）放入文件夹

后，在宁夏学生信息素养平台比赛报名环节中提交文件夹的

分享链接。

文 件 提 交 网 址 为 ： 宁 夏 学 生 信 息 素 养 平 台

（https://www.xxsyjy.com.cn/）

（一）以 PPT 形式提交比赛中的作品介绍；

（二）演示视频（视频格式为 MP4、AVI、MOV 等，不超过

5 分钟）；



（三）制作说明文档（至少包含作品制作过程的 5 个步骤，

每个步骤包括至少 1 张图片和简要文字说明）；

（四）硬件清单；

（五）软件源代码。

七、提交作品要求

（一）提交作品源代码需为.sb3、.py 和.cpp 格式，其他

格式为无效作品；

（二）作品讲解演示视频内容可提供项目选题、创作思路、

设计步骤、作品演示过程等，拍摄时长控制在 5 分钟（300

秒）以内，格式为 MP4；

（三）作品需具有原创性，无版权争议。若发现涉嫌抄袭

或侵犯他人著作权的行为，一律取消评奖资格，如涉嫌版权

纠纷，由申报者承担责任。参赛作品的著作权归作者所有，

使用权由作者与组织单位共享，组织单位有权出版、展示、

宣传获奖作品。

八、线上答辩要求

线上答辩在腾讯会议中进行，时长 5 分钟左右，将分为

自我介绍、结构程序展示讲解（由评委现场指定）、代码问

题答辩、技术问题答辩、设计思路、项目选题等问题进行答

辩。

答辩时，请各队伍提前 5 分钟进入线上会议等候室，等

待会议主持人依次叫号上场答辩。

答辩中将针对队伍对于代码的学习与理解、对专业知识

的掌握程度、综合素质（如沟通表达能力，团队协作能力，



发现问题、分析问题、解决问题的能力等）三个方面进行考

察。

九、线上答辩流程

（一）加入会议操作

运行腾讯会议软件，进行软件界面后，点击加入会议。

输入会议号即可进入。会议号将由工作人员在问辩开始前 20

分钟于联络群内通知。

（二）语音设置以及视频设置

加入会议后，需要开启语音与视频。视频要注意电脑是

否有摄像头，如果电脑本身没有摄像头，请老师提前完成摄

像头的安装。

（三）按照顺序点击共享屏幕即可开始答辩。

十、其他注意事项

（一）比赛当天进入会议后各参赛队均需修改【个人昵

称】为学校+队伍名。

（二）参赛选手必须携带身份证或其他身份证明材料用

于考官核验身份。

（三）答辩时，答辩老师会就代码进行提问，因此请自

行准备好软件环境，做好代码展示。
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