
数学创新课堂案例——互联网+教育

【摘要】随着“互联网+”教育的不断发展，在基础教育阶段融合“互联网+

教育”已经成为一种常态化的趋势。本文立足于“互联网+教育”对小学数学在

实际运用中的课堂情境，以具体的教学案例展示“互联网+教育”在小学数学课

堂中的应用及成效，通过课后反思不断探索“互联网+教育”在小学数学中的应

用及提升策略。
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一、问题描述

低年级小朋友聪明、活泼，有丰富的想象力，喜欢数学活动,所以在教学中，

只要设计好有趣的开放的活动，就一定能够激活学生的思维，激发他们的学习热

情，让他们积极参与主动学习。在本节课的备课设计中创设小猪佩奇的动画故事

情境，让学生通过解决有趣的数学问题问题，利用多媒体进行分组合作摆小棒、

摆计数器等方式理解算理，在多媒体技术的运用中完成游戏闯关进行练习，提升

小学生学习数学的兴趣。

教育的基本过程是对信息的加工和传递，而互联网特点也是信息的交换和处

理，因此，“互联网 +”作为一种新的教育形态，对于促进教育信息的传播和交

流，推动传统课堂变革，激发课堂新活力具有重要意义。因此，需要全面推进互

联网优化整合教育建设，将互联网创新成果深入教育教学，促进线上线下教育融

合。在此背景下，想要提升小学数学课堂教学效率，教师需要拥抱“互联网 +”

技术，充分发挥互联网在小学数学教学中的辅助作用。

二、指导理念

（一）转换知识形态帮助学生理解

小学生抽象思维尚未发展，对于抽象的数学概念难以理解，因此教材中有许

多教学难点若不能在课堂上有效解决，将会严重影响教学效率，对此不能仅仅靠

教师解释，需要转化为生动形象的图像、视频来理解。因此，多媒体手段可以对

小学数学教学起到重要的辅助作用。由此可见，“互联网+”技术减少了学生在

记忆和理解抽象知识形态上的时间，有效帮助教学目标更快更高质量地得到达成。

（二）增强学生自主探索能力

利用互联网上浩瀚的知识和交互式的学习平台，可以帮助学生提升自主探索



能力，也相应可以促进课堂参与度提高，课堂教学效率提升[1]。教师可以请学生

在课前通过互联网搜索相关的知识，对知识点形成自己的理解，教师可以事先制

作微课，对学生的探索思路和内容提供指导和参考。在此过程中，能够锻炼学生

自主学习能力，使数学学习不再是教师单方面的传授，更是师生利用互联网共同

探索的过程，课前充分的理解和探索能够帮助课堂教学更加高效有深度。

三、过程与方法

第一，利用希沃白板 5中的课堂游戏模式、投屏模式、视频播放等；第二，

利用数字教材中对一年级下册数学教材等功能；第三，利用班级优化软件进行分

组合作学习，让学生有趣味性的掌握数学知识。突破教学重点和难点，为学生认

知和思维发展提供丰富的学习支持，用形象化、趣味化和直观化的方式表达教学

内容，建立知识关联，有效支持解决教学重难点，激发学生学习兴趣，使不同起

点的学生均能参与到课堂活动中，熟练掌握两位数减一位数、整十数的算理和算

法，在玩中学、在学中玩。

四、应用成果展示

（一）教材分析

两位数减一位数（不退位）、整十数的编排体例与两位数加一位数（不进位）、

整十数的编排体例与编排层次基本相同。同样采用左右对比编排的方式，按照提

出问题——列出算式——动手操作——整理算法的过程突出重点的层次进行编

排。教学重难点包括掌握两位数减一位数(不退位)、整十数口算方法；理解“相

同数位上的数才能直接相减”的算理。

（二）学情分析

学生已经学习了整十数加减整十数、两位数加一位数和整十数的基础上进行

教学。因此，要充分利用学生过去所掌握的计算方法解决本节计算问题，让学生

感受本节内容在原有知识基础上的发生、发展过程，并为后面的学习做好准备。

（三）教学目标

1.经历操作小棒、计数器的活动过程，从直观到抽象理解两位数减一位数(不

退位)、整十数的口算算理，掌握两位数减一位数(不退位)、整十数的口算方法，

[1] 施建峰.互联网背景下小学数学教学方法创新探究 [J]. 小学生 ( 下旬刊 ),2021,{4}(07):45.



并能正确口算。

2.经历探索两位数减一位数(不退位)、整十数口算的计算方法的过程，学会

用数学的方法进行交流。

3.通过数学学习，感受 100 以内的减法和 20 以内的减法之间的密切联系，

体会数学的价值。

（三）教学过程

片段 1：课前导入。

师：同学们，欢迎来到有趣的数学王国，今天我们要和好朋友小猪佩奇一起

探究数学问题！

1.打地鼠（口算）。

35+4= 42+3= 5+21=

35+40= 42+30= 50+21=

师：35+4 是怎样计算的？35+40 呢？这两题计算时有什么相同的地方？

预设：35+4 先计算个位上的 5+4，而 35+40 先计算十位上的 3+4，这两题在

计算时都是把相同数位上的数相加。

图 1-1 游戏闯关

2.情境呈现，揭示课题。

小猪佩奇一家周末去了图书馆，看看他们遇到了什么数学问题？（多媒体播

放动画）

(1)师：仔细观察，从图中兔小姐给出哪些数学信息？

预设 1：有 35 本故事书，借出 2本。

预设 2：有 35 本动漫书，借出 20 本。

师：根据兔小姐给的两条信息，你能提出什么数学问题？

预设：还剩多少本故事书？还剩多少本动漫书？

师：怎样列式？学生说出算式：35-2 35-20。



(2)揭示课题。

师：这两个算式有什么特点？

预设：都是减法算式，第一题是两位数减一位数，第二题是两位数减两位数

或两位数减整十数。

师：这两道题该怎样计算呢？这就是我们今天要探究的两位数减一位数、整

十数的计算。（板书课题：两位数减一位数、整十数）

第一，采用希沃白板软件以“打地鼠”的游戏形式进行两位数加一位数、整

十数的口算练习，吸引学生的注意力，唤起学生的知识回忆，沟通新旧知识的联

系，为学习两位数减一位数、整十数的迁移做好准备。

第二，创设小猪佩奇一家去图书馆的动画情境，引导学生主动参与数学知识

探索的过程。启发学生运用已学的知识，激发学生探究新知识的欲望，又使学生

明确了探究的目标与方向，体现了学生的主体地位，才能让学生真正经历知识的

形成过程。

图 1-2 动画导入

片段 2：课中探究。

1.合作探究两位数减一位数。

（1）小组合作探究算理。

合作要求：（音频播放）

①佩奇组拨计数器，乔治组摆小棒；

②同桌两人，一人操作，一人完成学习单；

③时间 4分钟。学生动手操作，教师巡视。

图 1-3 合作探究



（2）交流汇报，感悟算理。（投屏展示）

方法一：借助小棒，感悟算理。

预设 1：先摆 35 根小棒，再拿走 2根，结果是 33。35-2 表示 3个十和 5个

一减去 2个一，得 3个十 3个一，也就是 33。

预设 2：计算时先算 5-2=3 或 5 个一减 2个一，再算 30+3=33。

图 1-4 投屏演示

片段 3：课后巩固。

1.摘红旗（两组比赛，使用希沃白板点击音频出示游戏规则）

28-4= 60-20= 57-5= 43-10= 46-5= 54-20=

图 1-5 摘红旗

2.小检查员。（判断对错，使用希沃白板 5制作教学游戏）

45-2=25 35-5=30 87-20=85 32-10=22 67-5=62

图 1-6 游戏比赛

3.今日挑战。（利用希沃白板橡皮擦工具擦去蒙层）

34-□=14 27-□=17 27+3=35-□ 55-□=48+2



图 1-7 拓展练习

突破教学重点和难点，为学生认知和思维发展提供丰富的学习支持，用形象

化、趣味化和直观化的方式表达教学内容，建立知识关联，有效支持解决教学重

难点，激发学生学习兴趣，使不同起点的学生均能参与到课堂活动中，熟练掌握

两位数减一位数、整十数的算理和算法，在玩中学、在学中玩。

五、反思与总结

（一）创设趣味情境，激发学生参与课堂

“互联网+”教育在教学中的应用最大的特点，就是以现代化的技术手段提

升课堂教学的趣味性和实效性。本节课以打地鼠的口算题形式复习两位数加一位

数、整十数的内容，激发学生学习的兴趣，在导入环节充分调动课堂气氛。接着

创设小猪佩奇一家去图书馆借书的情境，为学生提供富有情趣的具体情境。在具

体情境中学生的学习兴趣浓厚、积极性高涨，课堂气氛活跃，使学生以最佳的思

维状态投入学习。注意教学中的一些细节，捕捉教学中学生的闪光点，及时表扬、

鼓励学生。练习题的设计趣味性还需不断提升，比如在“小小检查员”的练习中，

学生的回答与白板不一致时，应及时引导学生思考，多问一个为什么，灵活调动

学生的积极性，吸引学生的注意力，让学生乐于其中。

（二）联系知识层次，引导学生对比算法

在“互联网 +”的教育背景下，教师可以通过现代信息技术使课堂更加灵活

多变，从以往的教师单向讲授转向师生互动，构建和谐的师生关系，有利于提高

小学生的学习积极性和主动性，使数学学习从折磨学生变得吸引学生[2]。

通过复习两位数加一位数和整十数的计算方法，为新知的探究作知识迁移准

备，然后再引出两位数减一位数和整十数的问题进行解决，让学生小组合作探究

计算方法，比较两位数减一位数和两位数减整十数口算方法的异同，使学生理解

相同数位的数才可以相减。通过对比明确知识间的联系与区别。小组合作过程需

[2] 张廷龙 .“互联网 +”背景下构建小学数学高效课堂的研究 [J]. 求知导刊 ,2020,{4}(20):12-13.



要继续优化。在两人合作的过程中，若每个学生都能参与摆小棒、拨计数器等操

作实践过程中去，学生对算理的理解会更深入、透彻。同时再让多个学生说计算

方法，使学生在说中掌握计算方法，培养一年级学生表达能力。

（三）积极动手操作，帮助学生理解算理

本节课在探究两位数减一位数时，将学生分为佩奇组和乔治组，佩奇组拨计

数器，乔治组摆小棒。让学生在操作、交流、讨论等活动中，自主探索算法，激

发学生自主发现的积极性，使学生获得了成功的体验。引导学生结合摆小棒，说

出口算方法，在合作学习的过程中，高密度的交互作用和学生积极主动的自我强

化，使教学过程远远不止是一个认知过程，同时还是一个交往、探究、获得新知

建构之喜悦的情感过程;合作学习还将个人之间的竞争转化为小组之间的竞争，

这就有助于培养学生的竞争意识，又有助于培养学生的协作精神和合作共事的能

力，合作学习还有助于因材施教与个别教育，可以弥补一位教师难以兼顾有差异

的众多学生教学的不足，从而真正实现使每个学生都得到发展的目标。

“互联网+”的教育背景对于小学数学课堂教学既是挑战，也是重大机遇，

充分利用“互联网+”技术能够帮助革新传统教学模式，提升小学数学课堂教学

效率。新兴的多媒体设备也包含了传统教具难以囊括的多种功能，使各种活跃的

思维可以在课堂中得以实践，从而大大增加了教学效率。

为此，教师必须加强专业学习，改变传统教学观念，可以利用新兴信息技术

开展新型教学模式的教学实验与研究，方便灵活地实施多媒体组合教学，探索新

型的教学模式，优化教学过程，提高教学质量与效率，其次可以浏览国家教育资

源公共服务平台等网络平台，获得优质的例如教学课件、网络课程、教育游戏、

专题学习网站、数字教材、数字图书、虚拟仿真系统等信息化教学资源。积极创

新，根据不同的知识内容和教学目标合理地采用不同的教学方法和教学资源，将

“互联网+”真正融入小学数学课堂。


