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一、 实施背景

为深入贯彻教育部《教育信息化十年发展规划（2011-2020 年）》

精神，努力以现代教育思想和理论为指导，以教育教学模式的改革为

关键，以网络和其他信息化基础设施为基础，密切结合贺兰一小“互

联网+教育”示范校建设及学校教育教学实际，本案例教师将信息技

术与课堂教学相整合，开展了一节以互联网+教育背景下的小学美术

专递课堂。

本课分为三部分

第一部分让同学们通过仔细观察绘画出小蝌蚪，并将小蝌蚪创意

拟人化。

第二部分通过小蝌蚪们排队出发的冒险之旅，有针对性的让学生

体会并认识绘画中多个点状相似的疏密排列、组合可构成美观有趣的

图画。

第三部分让学生们在充满童趣的故事和绘画技能培养的过程中，

创作出独具个性的小蝌蚪旅行场景图。

教师利用智慧教室、希沃电子白板、东师理想、自制视频、希沃

app助手等多种信息技术与双师互动美术教学深度融合，创设了情境、

丰富了教育内容和形式、充分给予了学生自主探究的机会、无限地激

活了学生的积极思维方式，更有利于学生进行目标绘画的输出，从而

使整个学习过程充满了灵感和智慧。



（专递课堂）

二、主要目标

互联网+教育背景下的小学美术专递课堂为学生提供了一个

共同学习和应用信息化的环境，提高了学生获取、筛选和处理信

息的能力、分析和解决问题的能力、美术素养以及团结协作和社

会活动的能力，为学生的全面发展创造相应的条件，实现学生学

习个性化，培养学生自主学习能力，激发其内生动力。并且，不

断探索现代信息技术与教育的全面深度融合引领创新，以信息化

引领教育理念和教育模式的创新，充分发挥教育信息化在教育改

革和发展中的支撑与引领作用。

三、教学片段介绍

片段介绍

（一）导入

师：谜语导入

生：小蝌蚪,

师：对啦,今天我们就要和小蝌蚪做做朋友,一起走进他们的世

界!(板书)

（二）新授



1.观察小蝌蚪的结构(课件)

师:你能找找这可爱的小家伙外形是什么样子呢?!

生:。。。。。。。

师：板演错误的蝌蚪外形（画笔功能绘画错误的小动物）

师小结:所以拥有圆形的头和细长的尾巴的小动物，我们把它叫做

蝌蚪。（放大镜功能跟着走一遍）

2.观察小蝌蚪的动态

师:别看这细长的尾巴,作用可大了,蝌蚪游泳可全靠它呢?（聚光

灯功能对照尾巴）

师:你能说说小蝌蚪游的时候尾巴是怎样摆的?(观看视频）（聚光

灯）

生:小蝌蚪游的时候,尾巴有时会左右摆,有时是直的!(观察得真

仔细,)

3.示范学画小蝌蚪

师：微课示范

师:小蝌蚪知道大家是小画家,想请大家给他画个相,好吗?应该怎

么画?

生:先画圆圆的,再画细长的尾巴!

师:对,先画圆头,后画尾巴,尾巴有直的,有弯的,还有勾着的!主

要哦,尾巴不要画得太粗或太短。（示范）

师:孩子们,学会了吗?你们也尝试用自己喜欢的工具在纸上画两

只不同形态的小蝌蚪!看谁画的又快又生动!



学生个别作品进行外形点评

4.创设情境,想象表现

A.创设情境

（1）小蝌蚪非常满意大家的表现,所以决定带大家一起去旅行,

愿意吗?好嘞，蝌蚪们游起来排好队唱着歌儿我们出发啰!(视频)

（2）不知从哪掉下来一根树枝，

设问小蝌蚪们有什么反应?它们的队伍发生了什么变化?抽生说

3-5 名)

（3）一分钟、两分钟、十分钟、一个小时过去了水面恢复了平

静。小蝌蚪们终于又聚在去了一起咱们继续前行。

（4）(课件展示)中午到了好热啊在强烈的阳光下小蝌蚪会怎样

呢？

学生:..........躲到荷叶地下....

师：这个力法真不错，不愧是智囊之星，接下来我们继续住前吧!

重点在贴近学生校园生活的运动场，进行丰富的联想创作，引导

孩子的创意思维。

（6）前面还有很多有趣的地方想去吗(想)那继续游吧快看!城堡

运动场森林......还有很多有趣的等着我们!

（7）那想不想看小画家们是怎么用绘画来表现的?我们一起欣赏

欣赏!

B.欣赏范图

（1）喜欢吗?你觉得哪里最有趣?这样的想法真奇特希望孩子们在



自己的作品中也能大胆构思)

（2）这群小蝌蚪围在一起干什么呀？后面还有只呢!这样的组合

真有趣)

（3）瞧、这副作品有什么不同

生：.......（直是火眼金星，一下子就看出来了)

师：对了我们在作品中还要添画肯景，画面才更美!

（三）作业

欣赏了小画家们的作品你能发挥想法用画画的方法，表现出来吗?

提出作业要求，教师针对学个别辅导(背景音乐)

（四）展评

1.瞧同学们在短短的十几分钟内画出这么多的作品太让老师感

动

2.看黑板上的作品，说说你喜欢哪一副？这位小画家说说你的故

事你不仅画的好讲的也生动一一你的想法真有趣你的想法真奇特一

一你表现的故事真精彩我好想加入他们的队伍哦一一你画的小蝌蚪

栩栩如生你把小蝌蚪排列得真有趣)诠能奖章属于你热烈的掌声响起

来!

3.哪位孩子还愿意给我们分享孩子你来哇真棒你们能看出这幅

作品的故事吗?(你真是个会欣赏的孩子你的语言也丰富)创意之星送

给你声响起来。

4.老师发现一幅很特別的作品我们一起来瞧瞧你觉得他特别在

什么地方?他的想法真奇特但是如果能把小蝌蚪画大一些再添画些背



景画面是不是更美观)

（五）拓展

这多的作品都画的太棒了课后去把画送给你喜欢的人吧!孩子们、

你们笔下的蝌蚪真幸福，但是在生活中有很多孩子喜欢捉小蝌蚪这样

对吗?应该怎么做？相信你们定能!

（1）设计目的

利用希沃课件制作谜语，出示动画小蝌蚪的出现过程，无限地激

活了学生的积极思维，和学习兴趣，培养学生的想象能力。 微课解

决教学重难点，作业投屏展评拓宽两校学生的审美和美术素养能力。

（2）内容简介

本课的教学目标之一是学会画小蝌蚪，教师通过自制微课创设

情境，通过示错，让学生更好地巩固新知识。在观看教师的微课后，

学生首先讲述怎样画小蝌蚪，然后教师开始计时软件在规定的时间

内让学生完成一个小蝌蚪的绘画，利用投屏功能反馈给一小和暖泉

小学学生评价基本型的对错，最后教师小结基本外形绘画过程并板

书。

（3）流程介绍



《小蝌蚪》新授过程思维导图

（4）流程说明

步骤 1：导入，教师利用希沃课件谜语与动画结合，通过讲故事的形

式让学生在情境发挥想象，进入本课新授。

步骤 2：新授，学生在看微课，总结蝌蚪基本外形，示错，绘画蝌蚪，

创设情境中学会新知识。

步骤 3：作业，教师利用投屏功能展示作业，抽取两所小学学生点评，

小画家讲故事的形式，总结新知，完成教学目标。

（5）创新点分析

教师将创设情境，微课，双师互动点评作业，示错，作业投屏，

一小学生小画家讲故事，暖泉小学学生添画等信息化教学手段，充分

发挥学生的主观能动性。

总之，本片段充分运用信息技术，开发美术教学资源，改进学生

学习方式，拓宽学生学习渠道，充分发挥学生的主体作用，拓展想象

空间，激发学生学习兴趣，触发了孩子们在课堂中积极动手、动脑，



以探究他们的好奇心。

微课过程

四、教学反思

在这节课中有收获也有不足: 教学设计合理，尤其是以讲故事的

情境贯穿整个课堂，极大地激发了低段学生的学习热情。教学方法有

效，在微课环节和画错误的蝌蚪而引发学生思考什么才是正确的这两

个环节轻松的解决了重难点。在故事创设下由石头的掉落小蝌蚪四处

逃窜，引导学生自主探究学习。反馈和评价及时恰当，学生参与面广、

热情度高，突出学生主体性和教学互动性，课堂气氛活跃，学生的实

践能力得到了发展，获得了良好体验，教学效果好。从学生作品反馈

中看出能引发学生想象，小蝌蚪能有一个丰富的旅行过程，了解规律

这一基础知识,有意识的对相似进行形排并列组合成一定形式的画面。

在授课时我能把学生“放”出去,但“收”回来就有一点的困难,以后



在课堂的调控上要多下工夫。

本节课在和贺兰第八小学互动过程中，由于时差的关系，对方的

网络总是慢半拍，我讲课的语速有些过快，导致对方听不清楚，所以

到后面我试图再慢些讲授新知识，便很好的解决了这一问题，在作业

辅导是不能现场辅导，所以要请求对方老师辅助指导学生绘画，并进

行点评指导，对方小学对本校学生作品进行点评，起到了很好的互动

性，达到了共同进步。

上好一节课就像打磨一件艺术品,需要制作者精心的准备。所准

备的不仅仅是这节课本身,更是授课者多年的教学经验。在两校互动

过程中，也达到了共同进步。这节课结束了,对授课者来说更是新的

开始。


